w Les étapes de |'écriture d'un script 9 Détail des connexions drune Arduino Uno 0

% - ARDUINO® ouvrir ou créer un script

]
UL B recopier le code si il est fourni O ! QFFEE%%%E?@ l@%?@?%@%l
Site officiel: https://www.arduino.cc/ . RESET <" Ct 22
Environnement de développement: tester la compilation esez e ————
https://www.arduino.cc/en/software . ) L
Langage: https://www.arduino.cc/reference/en/ corriger les éventuelles erveurs de compilation TX =]
Rx =
feleverser le code compile sur la platine 1
0-0-6-0-6-0 =
ouvrir un moniteur série (= =)
Présentation o récupérer les valeurs (lecture ou copier/coller) I’i‘:
Arduino est un ensemble de logiciel et de | o

cartes électroniques pour développer des = ,

projefs ufilisant des microcontroleurs, ) jﬁ

Au lycée nous ufiliserons:

— |"environnement de développement
Arduino IDE 1,8

— la carfe Arduino Lno
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Le langage de programmation est le C/C++

9 L environnement de développement
Un soript pour Arduino Une barre de menu ef une barre d'oufils
Le langage de programmation est le C/C++, permettent d'écrive, sauvegarder, téléverser
Un programme est aussi appelé script ou un script,
sketch, Pour éfre exécuté sur une plafine
Arduino, il est compilé (traduit en langage 20 BEE verrer £
9 machine) puis,’fé\échavqé sur la p\aTme.\ Le OO0 BBE s =
Les montages programme démarre automatiguement des la :
 Hee Avdiine Une o5 reee B i véinitialisation de la plafine. Un ouﬁ\_ (le moniteur série) pevm_eT de
ordinateur via un cable USB pour communiguey avec la platine A“"“'”,O'
— programmer la plafine en téléversant un Toul script possede au minimum deux fonctions: Il existe aussi un Tvaoew’ serie qui affiche un
script compilé setup est exécufée une seule fois au démarrage graphe représentant la série de valeurs

— alimenfer la platine en 5 volts renvoyées par la platine,

— communiguer avec la platine via une liaison loop est exécutée en confinue ensuite, —
séyie oo m g g Moniteur série DL

sketch_feb17a | Arduino 1.8.15 - o0
Fichier Edition Croquis Outils Aide sketch_feb17a| Arduino 1.8.15 = [ Q
Fichier Edition Croquis Outils Aide
Formatage automatique CErl+T I

Pour connecter un montage a la plafine, on
peut ufiliser une plague de protfotypage ou
"Breadboard" (la planche a pain). sketch_febl7a

Archiver le croquis

void s ketch_febl7 ,
~ -014 ~'°EUD() { . . . s ietc {eb(l)/a{ Réparer encodage & recharger
e // put your setup code here, to run once: void setu
. ymconnecte! /7 put B ur sety Gérer les bibliothéques CtrlsMaj+!
adkyin)] XXy LY o :
) | Rophio s } Moniteur série Ctrl+Maj+M
10 }
:. | void loop() { Traceur série ’ Ctrl+Maj+L
1 // put your main code here, to run repeatedly: void Toop() { w101 / WIiFININA Firmware Updater
N // put your main
Type de carte: "Arduino Uno" >
} Port >

Récupérer les informations de La carte

Programmateur: "AVR ISP" >

_ Graver la séquence d'initialisation I

Arduino Uno sur /devjttyACMO

1 Arduino Uno sur /dev/ttyACMO



